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Notre histoire se déroule aux extrêmes pôles de la Terre dans la mystérieuse région Arctique. C'est dans cette région,
unique par sa nature et en perpétuel

changement, que vit une minuscule puce de neige nommée Keruguq.

Sur cette terre cohabite malheureusement, Monsieur le Baron Tugar Von Torngark, un machiavélique producteur de
glaces. Ce dernier possède une usine à

glace activée par des puces provenant d'un ancien cirque russe laissé à l'abandon. Le maléfique Baron est déterminé à
capturer Keruguq et à faire de notre

héroïne un conservateur pour sa marchandise qu'il vend aux enfants esquimaux.

Les projets du Baron inquiète au plus haut point un sympathique chaman inuit nommé Simmiqtartoq. Effectivement, ce
dernier fabrique de l’Akutaq, une sorte

de glace artisanale dont la recette remonte à l'Age de Pierre. Les enfants esquimaux de son village sont habitués à
manger du Akutaq... Simmiqtartoq mène une

cérémonie complexe pour fabriquer son Akutaq et enseigne à ses acolytes comment “manger le temps”.

Mais dans sa fuite pour échapper au Baron, Keruguq chute accidentellement dans un trou polaire et se trouve
soudainement de l'autre coté du monde : en

Antarctique. Perdue et nostalgique, elle meurt d'envie de retourner chez elle. Commence alors un long voyage à travers le
pelage de toutes sortes d'animaux.

Elle va rencontrer des insectes et des micro-organismes tous plus excentriques les uns que les autres qui vont l'aider à
retrouver sa voie. Ensemble, ils

partageront leurs repas, leurs histoires et leurs aventures.

Keruguq, enfin de retour chez elle, va s'apercevoir que beaucoup de choses ont changé. Elle qui pensait retrouver son
iceberg préférée, voilà que l'ambiance

chauffe drôlement ! En effet, le Baron et le Chaman se mène une immense lutte territoriale pour défendre leurs desserts
glacés. Dans cette bataille qu'ils se

livrent sans merci, Simmiqtartoq utilise comme arme des poteaux totémiques alors que le Baron riposte avec des robots
transformateurs... Ils sont

complètement givrés !

Sous l'aurore boréale, des monstres marins traversent les mers entières et des extraterrestres viennent de l'autre bout
de la galaxie pour assister à ce combat !

Comment cette catastrophe finira-t-elle pour notre héros et ses amis ? L'Aurore devient le symbole de toutes les
possibilités et signe de toutes les promesses.

La Puce de Neige, véritable conte de fée moderne, est un savant mélange de science-fiction, anomalies
géophysiques, d'astronomie, de mythologies et

coutumes inuites ancestrales... Cirques de puces et gadgets contemporains tissent la toile de fond de cet opéra de
marionnettes pour les enfants. L'abondance

d'image va vous couper le souffle. Ainsi cette minuscule épopée se transmettra de tête en tête telle une épidémie de
poux !

La bande son a été créée spécialement par Ergo Phizmiz (Angleterre) et se compose d'échantillons de musique inuite
traditionnelle, de sons provenant des

fonds des mers, des gémissements des baleines, du craquement des icebergs mais aussi d'instruments détournés...
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